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elasiglacheraccoglie leiniziative delle Biblioteche del Comune di
Modena, rivolte ai giovani: corsi, incontri con gli autori, concorsi, reading,
fumetti, mostre, creativita, nuove tecnologie, arte.

Scrivere un fumetto éil secondo e-book prodotto al'interno di un progetto
delle Biblioteche del Comune di Modena sulla scrittura creativa, iniziato nel
giugno 2008.

Il primo, intitolato I ncipit, intreccio, excipit e pubblicato nel novembre del
2008, raccoglievai racconti del partecipanti a due mini-corsi di scrittura
tenuti da Cecilia Randall.

Questo secondo e-book nasce invece da un corso condotto da Stefano Ascari,
per pensare, sceneggiare e realizzare un fumetto, dall'ideazione alatavola
finita, e sl rivolgeva a sceneggiatori e disegnatori che assieme elaboravano
un'idea e realizzavano un racconto in quattro tavole.

Al momento della chiusura dell'e-book, non tutti sono riusciti a consegnareil
lavoro finito, che comunque non era'obbligatorio’, e quindi troverete le
tavole solo di alcuni dei partecipanti.

Il mezzo consente di realizzare facilmente una seconda edizione, se
giungeranno altri lavori.

Per il momento |'appuntamento € per il prossimo aprile (2009) quando uscira
Il terzo e-book legato al progetto scrittura creativa, relativo al corso L'arena
delle storie, imparare I'arte della narrazione attraverso il gioco di ruolo, con
CeciliaRandall e Lorenzo Trenti.

A presto!

Zona Holden é anche:



Intro

»Un Sito

www.comune.modena.it/biblioteche/holden

»un‘area della Biblioteca Delfini (corso Canalgrande 103, Modena).
»e-book

www.comune.modena.it/biblioteche/hol den/ebook.htm

»Una news-letter

www.comune.modena.it/biblioteche/unox1.htm

Info: zonaholden@comune.modena.it



4 pagine - Stefano Ascari

Non é che la strada che porta da un'idea a 4 pagine di fumetto finite sia
lunghissima. Dritta magari no, ma non lunghissima.

L'E-book che state visualizzando in questo momento € la prova che nell'arco
di due mesi appena (e con una quantita di input piuttosto limitata) e possibile
trasformare un'idea grezza in quattro preziose tavole di fumetto. Oppure, a
seconda della stima che nutrite per questo linguaggio cosi bistrattato, un'idea
preziosain quattro grezzissime tavole di fumetto.

Cecilia Randall ci hamesso sul giusto sentiero fornendoci i due elementi
cardine di ogni percorso: un'inizio e unafine. Ci siamo spinti poi nei territori
inquietanti e imprevisti del gotico e della fantascienza e, a tappe forzate,
abbiamo spremuto le nostre idee in quattro pagine sceneggiate con cura
encomiabile dagli scrittori e illustrate con frande impegno dei disegnatori. |
lavori presentati al workshop finale con Andrea Riccadonna, Matteo Lolli e
Christian Cornia, sono stati la prima grande sorpresa del corso: diversissimi,
completi eincredibilmente aderenti a quanto spiegato durante le [ezioni!
Lasessione di "revisione" ha permesso alle coppie di autori di correggere e
ultimare le loro opere realizzando |e pagine che oratenete trale ma... enm...
che ora avete sul vostro monitor. Il binomio sceneggiatore\disegnatore che ha
caratterizzato questo corso, ha prodotto risultati inaspettatamente maturi: il
confronto tra l'immaginazione da un lato e il segno che la deve fissare su
carta sono stati uno sprone aterminareil lavoro e un motivo di confronto e di
verificaafine corso.

L e storie che state per leggere sono diverse traloro, avolte ordinate,
funzionali, a volte immaginifiche e sognanti, a volte splendidamente
underground... non vi piaceranno tutte forse (in caso contrario sareste
davvero personaggi bizzarri!) manon potrete restare indifferenti di fronte al
desiderio di raccontare che queste vignette e questi baloon trasmettono.
Buonalettura



4 pagine

Stefano Ascari



Il Sigillo Abissale
sceneggiaturadi llaria Carretti

| TAV.

1°vignetta

Didascalia: Avevo finalmente convinto Alis a partecipare a corso di fumetto
con me: speravo capisse che lalettura non eral'unica cosa per cui valesse la
penadi vivere.

Campo medio_ Panoramica corso di fumetto in biblioteca. Chrisconil
Rapido in mano s vede in primo piano.

Alis: <<Dopo devo parlarti... ho aspettato anche troppo>>

2°vignetta
Campo medio__ Schianto.

3°vignetta
Primo piano_ Il Rapido crealabarriera disegnata, che protegge Chris dai
detriti che cadono dal soffitto.

4°vignetta

Campo medio_ Caduta ghiaccioli. Alis urla, trafitta dalle schegge.

5°vignetta

Primo piano__ Alisincosciente, ferita e sanguinante, mentre Chris|'afferra per
trascinarlavia: sopra, il soffitto sta per crollare.

BUIO

Il TAV.

1°vignetta

Primo piano_ Chris semi-cosciente si 0sserva, e si preoccupa per I'amica:
<<Alis...?>>

2°vignetta



11 sigillo abissale, sceneggiatura

P.P.P_ Rapido con inchiostro che fluisce.
Chris: <<L'inchiostro stafinendo...>>

3°vignetta

a) Disegnol: una persona morta con a collo un ciondolo nero dall'aspetto
crudele, freddo e inquietante.

b) Disegno2: Il sangue sgorga da unaferitadi Chris disegnando Alis, che
indossa lo stesso ciondolo, nascosto dal libro.

4°vignetta
Chris (sorpreso): <<Sangue...>>

5°vignetta
Primo piano_ Chris viene trovato da un soccorritore.
Volontariol: <<Eccone un atro! Sembravivo...>>

6°vignetta

Campo medio_ Due soccorritori parlano, mentre uno tirafuori Chrisdalle
macerie, il secondo, un po' piu in dietro, trova Alis sotterrata.

Volontario2: <<Questa ragazza invece sembramorta... pare sia stata colpita,
manon c'é tracciadella cosa...>>

Volontario 1. <<Si sara sciolta come il resto della cometa>>

11 TAV.

1°vignetta

Campo medio_ Chris portato in Ambulanza, di cui si vedeil retro aperto a
lato dell'inquadratura.

Volontariol: <<Come stai ragazzo? Non sembri malridotto come gli altri,
solo pallido>>

2°vignetta
Dettaglio: in ambulanza, Chris nota una stilografica appoggiata su un ripiano.
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11 sigillo abissale, sceneggiatura

3°vignetta

Primo piano_ chris con in mano la stilo, prova a disegnare.

Chris (perplesso): <<Non riesco piu adisegnare le immagini nellamia
mente...>>

4°vignetta
Figuraintera Chris esce guardingo dall'’Ambulanza con la stilograficain
mano.

5°vignetta
Campo lungo  Panoramica sul disastro provocato dalla cometa.

6°vignetta

Figuraintera Sul luogo in cui erarimasto intrappolato, Chris provaa
disegnare alungando la stilo amezz'aria. Chris. <<Riesco di nuovo a
disegnarein 3D!>>

7° vignetta
Primo piano_ Chris chinato aterra, cercatrale macerie: <<Ci deve essere
qualcosa...>>

IV TAV.

1°vignetta

Dettaglio: Lamano di Christrovail ciondolo che indossavano i disegni delle
persone morte.

2° vignetta
Primo piano apparizione_ Alis compare circondata da un debole bagliore.

3° vignetta
Alis. <<Chris... il Sigillo Abissale e tornato, hatrasformato il tuo talento in
un potere, come ha fatto con me!>>

11



11 sigillo abissale, sceneggiatura

Chris: <<Chi? Il tuo... mio potere? Come? Perché?>>

4° vignetta

P.P.P. apparizione Alisdi profilo che parla.
Alis: <<Perché sei stato il primo ad usareil tuo talento di artistavicino al
Sigillo. Le mie letture non erano innocue, come orai tuoi disegni sono
tangibili.>>

Chris: <<Sei morta?>>

5° vignetta
Primo piano apparizione_ Alisdal contorni piu chiari.
Alis: <<Non lo so... Aiutami!>>
Chris: <<Come?'>>
Alis. <<Mi ¢ta... sigillando... Chris!>>

6° vignetta
Figuraintera apparizione_ Alis svanisce.
Chris (lamano tesaverso di lei): <>

7°vignetta

P.P.P_ Chris, le mani in grembo che reggono il Sigillo Abissale sono coperte
dalla vignetta del dettaglio finale. Unamano si posa sulla spalla del
protagonista.

Volontario: <<Tutto bene ragazzo?>>

8° vignetta

Dettaglio: Le mani a coppadi Christengono il Sigillo Abissale, nero.
Chris (il bal. proviene dall'esterno dell'inquadratura): <<Si>>
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L etavole
di Giulia Borghi
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Il sigillo ahissale, letavole

" Eralmenie comani
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bmefio con me: SpeTRo
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Il sigillo abissale, letavole
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Il sigillo ahissale, letavole
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Il sigillo abissale, letavole
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|| tempo non e dalla mia parte

sceneggiatura Lorella Cigarini
disegni Simona Fior ani
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11 tempo non € dalla mia parte
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11 tempo non € dalla mia parte

20



11 tempo non € dalla mia parte
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11 tempo non € dalla mia parte
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NE
di Nicoletta Cavagna e Vito Valente

sceneggiatura Lorella Cigarini
disegni Simona Fior ani
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L a dama bianca

sceneggiatura e disegni
di Roberto Bortolotti
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Ladamabianca
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Ladamabianca
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Ladamabianca
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Ladamabianca
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Nato e morto trevolte

sceneggiatura e disegni
di Roberto Bortolotti
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Nato e morto tre volte



Nato e morto tre volte
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Nato e morto tre volte

36



Nato e morto tre volte
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Morte sull'autobus
sceneggiatura di Elena Montorsi

TAVOLA 1

1. Campo lungo, si vedono una serie di case una afianco all'altra
Baloon che sembra uscire da una delle case "La colazione e prontal”

2. Inquadratura di una stanza (campo medio). Sul letto c'é sdraiata una
ragazza che fissail soffitto.
Baloon di qualcuno che non é nellavignetta " Sbrigati o farai tardi!"

3. Primo piano del viso dellaragazza come se latelecamera fosse fissata al
soffitto sopradi lel.
Baloon di qualcuno che non é nella vignetta " Perderai |'autobus!”

4. Immagine identica della vignetta 3.
Didascalia non virgolettata: Sarebbe facile alzars...

5. Immagine della vignetta 3 e 4, ma questa volta laragazza hagli occhi
chiusi.

Didascalia non virgolettata: Se non volessi solo morire.
TAVOLA 2
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Morte sull'autobus

1. Ripresafrontale. Piove. S vede una cabina della fermata dell'autobus con
delle persone sotto (atuadiscrezione). Laragazza e in piedi afianco della
cabina sotto |'acqua.

Didascalia non virgolettata: La pioggia aiuta.

2. Primo piano sulle punte delle scarpe in una pozza d'acqua. Inquadratura
dall'altoo come se fosse laragazza che se le guarda.
Didascalia non virgolettata: Aspetti cheti sciolga.

3. Piano medio frontale dellaragazza, dalla bocca a meta coscia. Laragazza
hale bracciaincrociate.
Didascalia non virgolettata: Che porti via questo freddo.

4. Primo piano del viso dellaragazza. E' di profilo con il viso rivolto verso
I'alto e gli occhi chiusi.

Didascalia non virgolettata: Che porti via... Te.

5. Campo lungo. E' vignetta 1, ma questa volta s vede solo il pezzo finale
dellacabina, il resto e laragazzain piedi sono nascosti da un autobus che s €
fermato.

TAVOLA 3

1. Primo piano sulla mano destra della ragazza che sta obliterando il biglietto
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Morte sull'autobus

nella macchinetta dell'autobus. L'inquadratura € da fondo dell'autobus (quindi
il dorso della mano).
Didascalia non virgolettata: | gesti semplici diventano difficili...

2. Piano americano (dalle ginocchia a sopralatesta) frontale della ragazza
che staguardando i posti vuoti.
Didascalia non virgolettata: Ogni scelta dolorosa.

3. Campo medio. Laragazza e seduta nel posto vicino al finestrino e hala

testa appoggiata al vetro. Laripresa é come se latelecamera fosse in mano ad

una persona che laguarda, in piedi, dal corridoio centrale trai posti
Didascalia non virgolettata: Sei nel posto sbagliato.

4. Stessa scena, mavista dal posto a sedere dietro a quello della ragazza.
Didascalia non virgolettata: Potresti essere pioggia. ..

5. Campo lungo. S vede la ragazza seduta, un pezzo dei seggiolini davanti a
lei. C'e lamorte seduta nel posto dietro al suo che si sporge verso di lei.

Didascalia non virgolettata: Basterebbe chiederlo.

TAVOLA 4:

1. Inquadratura della testa della ragazza di profilo. Sopraalasuatestacé la
mano della morte: vicina, ma che non latocca.



Morte sull'autobus

Didascalia non virgolettata: Basterebbe un mio tocco. ..

2. Primissimo piano. S vede di profilo la bocca della morte che sussurra
nell'orecchio dellaragazza.
Didascalia non virgolettata: Chiedimi di morire.

3. Mezzo busto frontale di un vecchio con labocca spalancata e che si tiene
una mano sul petto.
Baloon del vecchio: "Aiuto... lo... Il cuore..."

4. Piano medio del vecchio seduto e unadonnain piedi vicino alui. Il punto
di vistae quello della morte.

Baloon delladonna: "Si sente male. Chiamate un dottore! "

Didascalia non virgolettata: M al edetto stupido vecchio

5. Piano lungo. S vede |'autobus e attraverso i finestrini lamorte vicino a
vecchio. Laragazza che non s € mossa dal suo posto e continua a guardare
fuori dal finestrino.
Didascalia non virgolettata: Tornero per te ragazzina... Quando meno lo
desideri.

NOTE:

- L'aspetto delle case di tavola 1, vignetta 1, € atuatotale discrezione, come
anche la stanza dellaragazza di tavola 1, vignetta 2 e |'aspetto della ragazza
protagonista (conta che ha sui 14 /16 anni).

- Neanche sulla morte ho dato indicazioni d'aspetto, vedi tu.

- Giusto per essere pill chiari possibili ti metto di seguito lo schemadei posti
sull'autobus visto dall' alto. Dovrebbe bastare mettere in layout di stampa per
vederlo, ma se ci sono problemi fammi sapere.

- Ovviamente puoi contattarmi per qualungque cosa (abbi pieta, € la primache
scrivol)
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Morte sull'autobus

BUON LAVORO!
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M orte sull'autobus

disegni
di Viviana Villa
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Morte sull'autobus



Morte sull'autobus
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Morte sull'autobus
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Morte sull'autobus
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| curatori

Stefano Ascari muove i primi pass su diverse riviste locali (Casablanca, |l
Bosco, Shorties In). Le numerose trasferte ad Angouleme e a Lucca danno
finamente i loro frutti e nel 2008 esce la sua prima (e si spera non ultima)
graphic novel, "David", per Edizioni BD (Milano) con i disegni di Andrea
Riccadonna.

Cecilia Randall, cresciuta a "pane, libri e fumetti”, ha concluso i suoi studi
con lalaureain Lingue e Letterature Straniere e un master in Comunicazione
e Tecnologie dell'Informazione. Oggi lavora felicemente come grafico, web
designer e, avolte, come illustratrice.

Ha esordito nel 2006 con il romanzo Hyperversum (Giunti), con il quale s e
aggiudicata nel 2007 il Premio Letterario Nazionale Insula Romana (XXX
edizione) per la sezione "Narrativa edita ragazzi”.

Sempre nel 2007, ha pubblicato il suo secondo romanzo: Hyperversum - |
Falco eil Leone (Giunti).

Negli stess anni ha partecipato come coautrice alle antologie di racconti
fantastici "L'Ombradel Duomo" (Larcher) e "Mutazioni” (Perrone).

Il suo sito web: www.hyperversum.com



Creative Commos
legal code

Attribuzione - Non commerciale - Non opere derivate 2.5

Tu sai libero:

di riprodurre, distribuire, comunicare a pubblico, esporre in pubblico,
rappresentare, eseguire o recitare |'opera

Alle seguenti condizioni:

- Attribuzione. Devi riconoscere il contributo dell'autore originario.

- Non commerciale. Non puoi usare quest'opera per scopi

commerciali.

- Non opere derivate. Non puoi alterare, trasformare o sviluppare
quest'opera.

In occasione di ogni atto di riutilizzazione o distribuzione, devi
chiarire agli altri i termini dellalicenzadi quest'opera.

Se ottieni il permesso dal titolare del diritto d'autore, € possibile
rinunciare ad ognuna di queste condizioni.

Le tue utilizzazioni libere e gli altri diritti non sono in nessun modo
limitati da quanto sopra

Questo € un riassunto in linguaggio accessibile a tutti del Codice
Legale (lalicenzaintegrale).

Disclaimer

The Commons Deed is not a license. It is simply a handy
reference for understanding the Legal Code (the full license) it
Is a human-readable expression of some of its key terms. Think
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LICENZA

of it as the user-friendly interface to the Legal Code beneath.
This Deed itself has no legal value, and its contents do not
appear in the actual license.

Creative Commons is not a law firm and does not provide legal
services. Distributing of, displaying of, or linking to this
Commons Deed does not create an attorney-client relationship.
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