PROGETTI PER LA PROMOZIONE
DELLA CULTURA DIGITALE A MODENA

Modena Smart Security
Academy dedicata alla
cybersecurity

San Filippo Neri

Ragazze Digitali

2 percorso formativo
per stimolare I'accesso
femminile agli studi di
informatica

Unimore

GIOVANI

¥

Coderdojo
incontri di avviamento
al coding per bambini

Palestra Digitale MakeitModena

Il Pinguino d’oro
concorso di micro
video prodotti con
software open
source

Cittadini

eJele

()
Making Labs {'}
laboratori di

Minirobotica, Arduino,
3D printing, Coding,
Wordpress, Video
produzioni in ambiente
open, Aeromodellismo
Palestra Digitale
MakeitModena

Fab Lab R-Nord

CITTADINI

Idee per Modena Digitale
ciclo di incontri per il
coinvolgimento dei cittadini
nella definizione delle
politiche dell'innovazione e
dell’/Agenda Digitale Locale
Sedi varie

| LUOGHI DELLA CULTURA DIGITALE
« Palestra Digitale Make it Modena

Il Pinguino fra i banchi
progetto collaborativo
per il recupero
hardware e la diffusione
dell'informatica open
source InternetSicuro  progetto di peer

Scuole medie  Workshop
e superiori  sullasicurezza

« Rete laboratori didattici nelle scuole

« Fab Lab R-Nord

« Fondazione San Filippo Neri

- Dipartimento di Ingegneria Unimore

+ URP - InformaGiovani PiazzaGrande

+4 Net Garage (Net 4 Garage, Net Garage 2.0, My Net Garage,
Net Garage @Live)

« 4 Biblioteche (Delfini, Crocetta, Giardino, Rotonda)

« 10 scuole elementari e medie, 27 classi (San Giovanni Bosco, Collodi,
Gramsci, Anna Frank — Marconi, Cittadella, Palestrina, Giovanni XXIII,
Ciro Menotti, Cavour, Guidotti Mistrali)
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Pane e Internet

programma di iniziative di
promozione dell’'uso della rete da
parte delle fasce di popolazione
piu escluse

4 Net Garage

MakeitModena

Facilitazione Digitale

e Informatica Assistita
rete di luoghi dove si puo
navigare con il supporto di
esperti

4 biblioteche
MakeitModena

Officine 4M (Officine
Meccaniche Mattarella
MakeitModena)

Fablab Didattico per
bambini aperto alla citta
Scuole medie

Code it Make it /
Scuola 2.0
introduzione del
coding e del making
nella didattica
Scuole elementari
e medie

Il Pinguino fra
i banchi 2.0

education sul coding
Scuole elementari
informatica per e superiori

tutte le classi di

prima media

Scuole medie

GLIEVENTIINCITTA207

Gennaio - Fiera Elettronica

Marzo/Aprile — Get Online Week

Marzo - Tavola esagonale gioco e memoria
Aprile — Play

Aprile - Italian Internet Day

Maggio — TEDx Modena

Settembre — Donne Digitali

Settembre — Modena Nerd
Settembre/Ottobre — Modena Smart Life 2017
Ottobre — Mostra videogiochi e abilita
Ottobre — Linux Day




